Lathund for domare pa IPMS Open 2007

Denna lathund finns for att du ska veta hur vi vill att modellerna pa Open ska bedémas och
vilka egenskaper hos modellerna vi vill premiera. Lathunden ska gas igenom av saval nya
som erfarna domare sa att alla ar inforstadda med bedomningssystemet pa Open.

Vad beddms och vad beddms inte

Overgripande géller att i de flesta klasser bedéms endast slutresultatet. Saledes beddéms inte
modellens korrekthet jamfort med forebilden, oavsett om det géller modellens form, detaljer
eller fargernas nyanser.

| alla klasser, med undantag for diorama och samlingar, &r det endast modellen som ska
bedémas. Eventuell basplatta och kringutrustning pa basplattan ingar inte i bedémningen.

Poangskalan

Poangskalan I6per mellan 1 och 10 poéng.

e 1 4&r lagsta mojliga poang och 10 ar hogsta mojliga poang.
o Oeller 0,5 poang far inte delas ut.

« Som mattstock utgor 5 poang genomsnittet for alla modeller du har sett, fran de forsta
byggda modellerna i barndomen, till de absolut basta modeller du har sett pa olika
tavlingar.

Det kan vara svart att lagga medelpoéngen pa ratt niva fran borjan. Lagger du snittpodngen
alltfor hogt kan foljden bli att det saknas hdga poéng for de basta modellerna. Da kan du borja
om med att sdnka poéngen for de redan beddmda modellerna. Det gor inget om man lagger
sig pa for lag niva i borjan da poangen istéllet kan justeras genom att hojas overlag.

Bedomningskriterierna

Modellerna beddms enligt fyra kriterier:
e Helhetsintryck

e Byggteknik

e Malning och finish

e Detaljintryck

| dessa kriterier bedoms endast slutresultatet, inte mangden nedlagt arbete for att na
slutresultatet. Varje kriterium bedéms var for sig eftersom de ar oberoende av varandra.

| vissa klasser tillkommer ett antal kriterier, dessa beskrivs senare.

Sa har gar bedéomningen till
Beddmningen sker i tva steg:
1. Bedom helhetsintrycket for varje modell som ingar i klassen.

2. Beddm darefter de dvriga kriterierna for varje modell. D6m kriterierna i den ordning som
de &r listade i denna lathund.

Vi ska inte springa omkring med speglar eller férstoringsglas eftersom man da lika garna kan
ta fram modellkniven och dissekera hela modellen. Vi beddmer det som kan ses med blotta
dgat.

Bedom inte samma sak i tva olika kriterier. (Mera om detta finns i beskrivning av de olika
Kriterierna nedan.)

Ovrigt

Om du vid bedémning hittar en modell som du beddmer ar placerad i fel klass ska
tavlingsledningen genast kontaktas. Detta galler &ven om ndgon utomstaende papekar att en

modell kan ha hamnat i fel klass. Da sker eventuell omplacering av modellen i samrad med
domare och tavlingsledning.
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Helhetsintryck

Helhetsintrycket ar det forsta intrycket av modellen. Modellen bedéms pa avstand. Domarens
poang ska vara ge svar pa dessa fragor:

e Hur verklighetstrogen ar modellen?
e Ur hur manga vinklar ser modellen verklig ut?
e Hur stor del av modellen ser verklig ut?

Foljande beddms:
e Hur pass "verklig” modellen ser ut.

Exempel: En stridsvagn ska se tung ut, ett gammalt flygplan ska se latt och brackligt ut, en
figur ska se rorlig ut. Vidare ska modellen inte ge ett "modellaktigt” eller "byggsatsaktigt"
intryck (till exempel grova detaljer, man kan se ljuset genom modellen, omalade delar).

e Lyster, realistisk, lagom blank, lagom matt.
e Ger hela modellen intryck att vara rak?

Foljande ska inte bedémas under "*Helhetsintryck"":

e Modellens korrekthet jamfort med forebilden.

e Val av forebild.

e Val av detaljeringsgrad.

e Rakhet och symmetri hos de ingaende delarna (ska bedémas under Byggteknik).

Observera att en modell kan fa hdga poang pa helhetsintrycket men fa ldga poang pa 6vriga
kriterier nar man gar in fér narmare granskning.
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Byggteknik
Byggteknik beskriver den hantverksmassiga skickligheten vid hopséttning av modellen.

Trots ett orealistiskt slutresultat eller felaktigt intryck kan sjélva hopsattningen av en modell
vara tekniskt perfekt och foljaktligen vara vard full poéng.

Det forsta domaren ska kolla &r att det inte forekommer exempelvis glipor, slipmarken, daliga
spacklingar, gjutmérken, gjutskarvar, delar som sitter felaktigt, limflackar etc.

Dérefter kontrolleras att modellen &r rak och symmetrisk.

Detta galler oavsett om byggsatsen &r att betrakta som bra eller dalig, eller kanske till och med
inte bestar av mer an en enda del.

En perfekt modell &r en perfekt modell, oavsett hur byggaren har dstadkommit slutresultatet.

Foljande beddms:
e Skarvar, osynliga eller synliga, bristféllig spackling.
e Ytjamnhet, jamn eller &r viss detaljering bortslipad, finns filmérken eller repor?

e Ar gjutfel atgardade eller finns exempelvis synligt gjutskagg, synliga formskarvar,
sjunkmarken eller marken fran inloppstappar?

e Raéta vinklar vid montering av delar och detaljer.

Foljande ska inte beddémas under "'Byggteknik'":

e Modellens korrekthet jamfért med forebilden.

e Byggets svarighetsgrad, scratchbyggda delar, konverteringar etc.
e Val av detaljeringsgrad
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Malning och finish
Malning och finish avser den hantverksmassiga skickligheten vid malning och dekalering.

Ett fargschema, en finish eller en vadring kan, trots att det ger ett orealistiskt intryck, vara
tekniskt perfekt och foljaktligen vérd full poang.

Det kan det vara méarken efter penseln, ojdmna farggréanser, fargspruta som har spottat, ojamn
finish (apelsinskal) och dammkorn. Farg6vergangar och blendningar ska ocksa bedomas.

Foljande ska beddmas:

e Finish, forekommer exempelvis penselmarken, apelsinskal eller kornighet, flackar av
farg, fingeravtryck, dammkorn etc.

e Farggranser, skickliga eller till exempel krokiga, oskarpa eller daligt maskerade.
e Féargens tackning, jamn eller till exempel for tjocka eller tunna farglager.

o Dekalarbete, ser dekalerna *pamalade’ ut eller finns exempelvis synlig dekalfilm,
luftblasor, syns tjockheten, tacker de daligt eller ar ocentrerade.

Foljande ska inte bedémas under *Malning och finish':
e Modellens korrekthet i malning och finish jamfort med forebilden.

e Valet av forebild eller fargschema. Modellen ska inte automatiskt fa hogre poang for
att den har ett komplicerat fargschema, utan endast om byggaren lyckats med
malningsarbetet.
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Detaljintryck

Detaljintryck bedoms pa nara hall. Domarens poang ska ge svar pa dessa fragor:
e Hur ndra kan man komma innan man pa detaljerna ser att det ar en modell?
e Hur hog ar modellens "upplésning”?

Detaljering kan goras pa olika satt — tillagg av delar (tillatet endast i vissa klasser), malning
for att framhéava detaljer, bearbetning av ytor och linjer, forfining av byggsatsens ingaende
delar, osv. Om forebilden bestar av flera sektioner ska modellen se ut att besta av samma
sektioner och samma material som forebilden.

Det dr inte mangden detaljer som avgor, utan att modellen haller en jamn detaljeringsniva och
att detaljerna ar val utforda. Detaljeringen ska alltsa vara konsekvent och inte bara pa vissa
omraden pa modellen, som exempelvis cockpit pa ett flygplan medan landningsstallen inte har
detaljerats alls.

En modell ska heller inte automatiskt fa hogre poang for att den har 6ppna luckor med
exponerad interior, utan endast om detta ingar som ett lyckat inslag i en konsekvent detaljerad
modell.

Kom ihag att dven ytor har detaljer — det ar exempelvis skillnad pa linjer som markerar
oppningsbara luckor, platskarvar eller rorliga roderytor. Linjerna bor i dessa fall ha olika djup
och bredd.

Séledes: Bedomningen av "Detaljintryck" far inte urarta till att bli ett raknande av hur manga
detaljer som har lagts till av byggaren. Det kan ibland handa att tillagda detaljer forsdmrar
intrycket av modellen.

Foljande beddms:
e Detaljskarpa, skalenlig grovlek pa detaljer.
e Skalenlig, detaljrik malning, olika lyster hos olika detaljer.

« Konsekvent detaljeringsniva dver hela modellen, samma uppldosning overallt pa
modellen.

Foljande ska inte bedémas under Detaljintryck’:
e Detaljernas korrekthet jamfort med forebilden.
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Svarighetsgrad
Svarighetsgrad bedoms bara i vissa klasser.

Med svarighetsgrad menas inte hur lang tid det har tagit att bygga modellen. Istéllet ska
domaren bedéma féljande faktorer:

e Hur mycket arbete ligger bakom modellen, d v s hur svart har arbetet varit?
e Hur stor insats byggaren har gjort nér det galler problemldsning och kreativt tdnkande?

e Hur stor andel av modellen ar byggarens arbete, och hur stor del &r byggsatstillverkarens
eller tillbehdorstillverkarens?

e Vad har kravts i material och research for att genomfora arbetet?

Med dessa fragor som utgangspunkt satts poangen. Noll poang ges normalt for en
omodifierad enkel byggsats. Tio poang ges for en detaljerad, scratchbyggd modell av en
komplex forebild.

Foljande beddms:

Storlek pa modifieringar och konverteringar, scratchbyggda delar.
Graden av detaljeringsarbeten.

Forebildens svarighet i att bygga, komplicerade fargscheman.
Utgangslaget, t.ex. daliga eller vacuumformade byggsatser.
Problemldsningsinsats och kreativitet.

Foljande ska inte bedomas under ”Svarighetsgrad™:
e Modellens korrekthet jamfért med forebilden.

Observera skillnaden mellan ”Svarighetsgrad” och 6vriga kriterier ("Byggteknik",
"Helhetsintryck™ och "Detaljintryck™).

Under "Svarighetsgrad" bedéms inte kvaliteten pa arbetet som sadant eller slutresultatet, utan
endast den nddvandiga arbetsinsatsen i sig, eller den grad av "utmaning"” som bygget innebar.

Eventuella brister i hantverket och realism bedéms saledes under de Gvriga kriterierna.

Domarinstruktion 2007.doc Sidan 6 av 8



Idé och komposition

Detta kriterium avser endast Diorama-klasserna. Har bedoms idén bakom dioramat. 1dén kan
vara allt mojligt, fran en komisk situation till ren "action” som beskriver nagon form av
skeende.

Hér finns utrymme for domarens personliga smak och har ska &ven poéngskalans hela
spannvidd utnyttjas maximalt.

Domarens poang ska besvara dessa fragor:
e Ligger det en genomtankt idé bakom dioramat?
e Berdttar dioramat en historia for betraktaren?

e Ar dioramats komposition attraktiv och relationen mellan de olika elementen realistisk
och logisk?

Foljande beddms:

« Motivet: Ar det trovardigt? Férmedlar motivet ett skeende, en handling, en stamning
eller en milj6?

e Kompositionen: Riktas betraktarens uppmarksamhet mot det véasentliga i dioramat?

e Idén: Ar den bakomliggande idén uppenbar och framgar byggarens avsikt med
dioramat? Dioramat kan férmedla en historisk handelse, nagot tragiskt eller nagot
roligt. Dock ska dioramat beratta nagot for betraktaren.

Foljande ska inte beddmas under ’1dé och komposition”:
e De ingaende modellernas korrekthet jamfort med forebilden.
e De ingdende modellernas kvalitet ska inte bedomas, utan tanken bakom.
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Samlingar

En samling ska ha ett tema. Den kan till exempel ge en bild av forebildens utveckling 6ver
tiden eller ett historiskt skeende, visa olika varianter eller anvandningar av en férebild, visa en
forebild fran olika tidsperioder, lander, platser eller enheter, alternativt visa olika forebilder
med samma uppgift eller funktion. Andra teman kan ocksa téankas, det ar upp till utstallarens
fantasi.

| klassen for samlingar beddms endast tre kriterier
o |dé

e Presentation

e Modellkvalitet

Kriteriet "1dé" ska ge ett svar pa fragan "Ligger det en bra idé bakom samlingen?"
1dé

Foljande beddms i kriteriet "idé”:
e Artemat uppenbart, enkelt och klart, kianns temat meningsfullt och intressant?
e Ar urvalet av modeller bra? Dvs varje modell tillfor nagot.

e Arsamlingen heltackande, eller innehdller den dubbletter med for méanga modeller
som inte tillfér nagot eller motsatsen nagot vasentligt saknas som borde ha varit med.

Ett stort antal modeller ska inte automatiskt ge hdgre poang, man ska inte behdva undra varfor
en modell & med i samlingen. Modellernas kvalitet ska inte bedomas under kriteriet "ldé".

Kriteriet "Presentation” ska ge ett svar pa fragan "Har byggaren lyckats presentera sin idé pa
ett snyggt och intressant satt?".

Presentation

Féljande beddms i kriteriet "presentation”:
e Urvalet av modeller, det ska vara ett balanserat och matchat urval av modeller.
e Uppstéllning, ska vara en snygg och prydlig uppstéllning.
e Presentation, ska vara en intressant och informativ presentation.

Modellkvalitet
Féljande beddms i kriteriet "modellkvalitet”:

e De ingaende modellernas genomsnittliga kvalitet i fraga om byggteknik, malning och
finish samt detaljintryck.

Foljande ska inte bedémas for samlingar:
e De ingaende modellernas korrekthet jamfort med sin respektive forebild.
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